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Onsoz

21. ylizyilda gelismis iilkeler arasinda iiretim,
bulus yapma ve teknolojik gelisme alanlarindaki yarig
iyice hizlanmakta, bu yarig ortamu da biitlin tlkeleri
bilime, miihendislige ve yenilik¢i teknolojilere yatirim
yapmaya yonlendirmektedir. Bu yatirmmin ilk adimi
olarak da, egitim sistemini ¢agimizin becerilerine gore
diizenleyerek  Ogrencilerin  elestirel  diisiinme,
yaraticilik, inovasyon, problem ¢dzme, iiretkenlik ve

sorumluluk alma gibi 21. yiizy1l becerilerini

kazandirmak 6nemli hale gelmistir.

Bizler de 2023 hedeflerimiz dogrultusunda bu yarista oldugumuzu gostermek adina, dgrencilerimizin

cagin gerektirdigi becerilere sahip olmalari noktasinda gerekli ¢calismalar1 yapmak durumundayiz.

1950°1i yillarda ortaya ¢ikmis bir kavram olan STEM Egitimi; kuramdan uygulamaya, {iriine
ve yenilik¢i buluslara gecilmesini amaglayan, 6grencilerin fen bilimleri, teknoloji, miithendislik ve
matematik alanlarinda 6grendikleri bilgileri bir biitiiniin pargalari olarak gérmelerini saglayan diinyada
bircok iilkenin 6gretim programlarina dahil ettigi bir egitim yaklagimidir. STEM yaklasimina gore
diizenlenen bir egitim ortaminin en énemli kazanimi, kuramsal bilgiler dogrultusunda ve 21. yiizyil
becerilerine uygun 6zgiin bir tiriin ortaya koymaktir. Disiplinler tistii bir yaklagim ile disiplinler arasinda
tam biitinlesme saglanarak soru soran, arastiran, lireten ve yeni buluslar yapabilen bir neslin
yetistirilmesi amaglanmaktadir. STEM yaklasimina gore egitim durumlarinin diizenlenmesi,
ogrencilerimizin anlamli dgrenmelerini saglamaya ve Ogrendiklerini yeni durumlara transfer etme

becerilerini gelistirmeye biiyiik katki saglayacaktir.

STEM yaklagimina dayali egitim hizmeti vermek isteyen 6zel okullarin talepleri dogrultusunda
Genel Miidiirligiimiizde gorevli uzmanlar, 6zel okul dgretmenleri ve akademisyenlerden olusan bir
caligma grubu olusturulmus ve yapilan ¢alismalar sonucunda STEM uygulamalarinin 6zel okullarca
dogru anlagilmasi ve uygulanmasi amaciyla Kazanim Merkezli STEM Uygulamalar1 6rnek ders planlar
hazirlanmigtir. Bu caligma ile STEM yaklasimina goére Ogretimin diizenlenmesi amaciyla 6zel
okullarimiza 6rnek teskil edecek bir kaynak olusturulmustur. Caligmanin basta 6grencilerimiz olmak
iizere, biitlin egitim camiasina inovatif ¢aligmalarinda basarilar getirmesini dilerim.
Calismada emegi gecen herkese ictenlikle tesekkiir ederim.
Dr. Muammer YILDIZ
Genel Miidiir
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KAZANIM MERKEZLI STEM UYGULAMALARI

Glinlimiizde bilimsel ¢alismalar, arastirmalar ve bunlara dayali yeni icatlar elde edilmis
olan birikimlerin tizerine eklendik¢e hayal bile edilemeyecek bir ivme kazanmais, insanligin bu
gelisimler karsisinda egitimle ilgili yeni yontem ve teknikler gelistirmesini, okullarda yapilacak
uygulamalarin 21. yiizyilla uygun, yenilik¢i yaklasimlar olmasin1i ¢ok daha 6nemli hale
getirmistir.

Egitim programlar1 hazirlanirken giincel bilimsel ve teknolojik gelismeler géz oniinde
bulundurulmali, egitim durumlar1 bu ¢ergevede diizenlenmeli ve 6gretmen egitimine yeterli
kaynak ve zaman ayrilmalidir.

18 - 20 yil sonrasi i¢in yetistirdigimiz ¢ocuklarimiza bugiin nasil bir egitim vermeliyiz ki
gelecekte yetkin bir insan olabilsinler?” sorusuna yanit aradigimizda STEM yaklagiminin
Oonemi ciddi bir sekilde ortaya ¢ikmaktadir. Bu amacla Genel Miidiirliigiimiizce okul dncesi ve
ilkokul diizeyinde 6rnek etkinlikler hazirlanmgtir.  Ogretmenlerinin  rehberliginde,
ogrencilerden bu kaynakta yer verilen etkinliklere benzer etkinlikler olusturmalar
beklenmektedir.

STEM yaklagimi ile 6grencilerin egitimleri planlanirken;
e 21. yiizy1l becerileri,

¢ Fen ve matematik becerileri,

e Teknoloji ve miithendislik becerileri,

e Disiplinler arasi is birligi 6n plana ¢ikmaktadir.

STEM yaklasimi ile 6gretme 6grenme siirecinin sonunda elde edilen kazanimlarla hayal
edip tasarlayarak, dogagyapma siire¢ dongiisiinii kullanarak ogrencilerin bir iriin ortaya
cikarmalar1 hedeflenmektedir. MEB Ogretim programlarindaki kazanimlar dogrultusunda
hazirlanan 6rnek uygulama planlarinda; fen, matematik, mithendislik ve 21. yiizyil becerileri
de kullanilarak 6grencilerin bir {iriin ortaya ¢ikarmalar1 amaglanmaktadir. Bu sekilde yapilan
bir 6gretim siireci sonucunda elde edilen bilgi ve becerilerin daha kalici izli olacag:
ongoriilmektedir.

21. yiizyil becerileri ile;

¢ Anadilini etkili bir bigimde kullanabilen,

e Ingilizceyi iist diizey kullanabilme becerilerine sahip, (CLIL ydntemi kullanilarak
ogretildiginde bu siire¢ hizlanacaktir.)

e Ikinci bir yabanci dile hakim (Tercihen Almanca — Miihendislik Dili),
alaninda desteklenen,

e Transfer becerileri gelismis,

e Teknoloji okuryazari,

e Uc boyutlu diisiinme becerileri gelismis,

e Tasarlayan ve iireten (gerektiginde 3d, ahsap ve robotik atdlyelerini kullanabilen.)

e Ritim duygusu gelismis ( Tercihen Orff-Beden perkiisyonu kullanilarak),

¢ Algoritma hazirlayan, kodlama yapan, bilgi - islemsel diisiinme becerileri iist diizeyde
olan,
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¢ Cevreye, yasadigi diinyaya ve evrene duyarli,

¢ Kendi gelecegini tasarlayan,

e Sanat ve spor farkindaliklar1 geligmis,

e Ekip calismasi yapabilen, ¢6zliim dneren, ¢dzliim {ireten,

e [letisim becerileri yiiksek, alaninda lider,

e Sivil inisiyatifte giic oldugunu goren; kisaca STEM okuryazar1 bireyler yetistirmek
temel yaklagimdir.

YAPICI OGRENME STRATEJiSi: DOGACYAPMA

Yapict Ogrenme Teorisi (Constructionist Learning Theory), anlamli dgrenmeye giden
yolda 6gretmenin gelistirilmesi gerektigi varsayimi yerine en az 6gretmeyle en ¢ok 6grenmeyi
iiretecek tarzdaki insanoglunun on binlerce yildir sahip oldugu dogal O6grenmeyi
onemsemektedir. Seymour Papert’a gore dogal 6grenme, somuttan soyuta hareket etmeye
dayanan geleneksel biligsel siirecinin aksine bilmenin daha somut yollarin1 kapsamalidir. Yani
ogrenme siirecinde her bireyin kendisi i¢in ne insa ettigi, ona hangi bilginin aktarildigindan
daha énemlidir. Bu nedenle Papert, onciisii oldugu Yapici Ogrenme Teorisinde bilginin insa
stirecini destekleyecek gercek diinyadaki nesneler ve yapilarin roliine yani somut diistinmeye
odaklanmistir. Buna gore zihinde gerceklesen insa, ister plajda bir kumdan kale isterse bir
bilgisayar programi olsun, gercek diinyada belirli bir baglamdaki bir insa tarafindan
desteklendiginde ancak anlamli ve dogal 6grenme gergeklesebilmektedir (Papert, 1993).

Papert, zihinde gergeklesen insayr yeni teknolojilerin sagladigi somut diisiinme
deneyimleriyle destekleyerek farkli disiplinleri biitiinciil bir anlayisla ele alabilmeyi saglayacak
bir metodoloji olarak dogagyapmaya isaret etmistir (Celik, 2018). Ayrica ¢ocuklarla bireysel
olarak gerceklestirdigi ¢aligmalar neticesinde, bilimsel ve matematiksel igeriklerin yer aldigi
aktivitelerde bilgisayarin dogagyapma stratejisine baglanma firsatlarin1 genislettigi sonucuna
ulagsmustir. Bilgisayara yeterli erisim ve 6zgiirliik imkéani1 olan 6grenciler, zamanla kisisel bir stil
olusturmaya baslamakta ve her birinin probleme yaklagimi da farkli olmaktadir. Aslina bakilirsa
somut diigiinmeyi saylayan dogagyapma; yeni bulunmus bir strateji veya teknolojinin bize
heniiz kapilarmi ac¢tigi bir avantaj degil, tam aksine insanoglu igin yapiciligi ve araglari
kullanmaya basladig ilk yaratilisindan bu yana bir seyler liretmek i¢in degerli bir stratejidir.
Bu diisiinme sekli ylizyillardir insanlik tarafindan uygun durumlarda ¢esitli problemleri ¢ozmek
amaciyla bilingli veya bilingsiz olarak zaten kullanilmaktadir.

Sozlik anlami “tesadiifi veya plansiz bir sekilde bir seyleri tamir etme veya gelistirme”
olan dogagyapma; dogru fikri bulma, eger fikir o problemi ¢6zmezse, genellestirme yapmadan
israrin1 devam ettirerek digerini denemedir. Neye sahipsen onu kullan, dogagla ve yap ilkelerini
temel alan bu 6grenme stratejisi, belirli bir plan olmadan merak ve hayal giiciiniin yonlendirdigi
bir fikirle baslayan, nasil yapilacagii bilmedigin igin hi¢ beklenmedik bir sonugla bitebilen
caligma bi¢imidir (Celik, 2018). Belirli bir amag¢ icermedigi halde fikirleri kovalamaya izin
veren ve taslak liretmeyi cesaretlendiren dogagyapma, bilim adamlariin da pratikte karsilastig
zorluklar1 agmak icin dogrudan kullandigr yontemlerden birisidir. Bu baglamda, STEM’in
kesfedici ve yenilik¢i etkinliklerin uygulanabilirligini artirict bir yontem olarak egitim
ortamlarinda kullanilmas1 &nerilmektedir. Ozetle merkezinde kisisel olarak anlamli bir fikir
gelistirmeyi, bu fikri fiziksel olarak anlamaya calisirken bazi yonlerinde sikisip kalmayzi, siireg
boyunca 1srarc1 olmay1 ve problemlere ¢6ziim bulma yolunda iyilestirmeleri deneyimlemeyi
barindiran iiretimsel bir siirectir (Celik, 2018).
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Karakteristik 6zellikleri dikkate alindiginda dogagyapma etkinlikleri, diiz veya adim adim
bir siire¢ yerine fikirlerin aninda denenerek siirekli yenisinin gelistirilmeye ¢alisildigi, ileri
gerileri hareket edebilen daha karmasik bir siirece tekabiil etmektedir. Boylece, etkinlik stirdiigii
miiddetce gerceklestirdigi her yeni deneme girisimi 0grenen icin potansiyel bir geri bildirim
kaynagini, bu geri bildirim dogrultusunda yapilan her yeni diizeltme girisimi ise ge¢mis
denemelerin lizerine ¢ikabilecek daha iyi bir fikir gelistirme ¢abasini ifade etmektedir (Celik,
2018). Dene-diizelt-gelistir olarak Ozetlenebilecek bu siiregte asil onemli olan, 6grenenin
materyal veya medya ile etkilesiminin gerceklesme seklidir. 21. yiizyilda yapict akimla birlikte
yayginlasan masaiistii dijital tretim araglar1 (robotik programlama setleri, bilgisayarlar,
3 boyutlu yazicilar) sundugu kapasite sayesinde bilgisayar ekraninda sekillenen soyut
diisiincelerin gercek hayatta nasil sonuglandigini1 aninda veya ¢ok kisa siire i¢inde goérebilmeye
izin vermektedir (Celik, 2018). Bu araclar, bir seyler yapmanin soyut olan bilgi ve diislince
boyutlar1 ile onun gercek hayattaki yansimalarini ifade eden somut boyutlar1 arasinda baglanti
kurmay1 kolaylastirarak yapicilarin materyal ile arasindaki dene-diizelt-gelistir etkilesimini
tyilestirmektedir. Bir dogacyapici, yaptig1 her diizenlemenin sadece ekranda degil gercek
hayattaki somutlastirilmis sonuglarini kisa bir siire i¢inde gorebilmektedir. Masaiistli dijital
iiretim araglar1 algak bir zemin (erisilebilir ve baslamasi kolay), yiiksek bir tavan (gelismis
projeler olusturmak i¢in destekleyici) ve genis duvarlardan (elden ge¢mis birgcok projeyi de
iceren) olusan bir 6grenme ortami sunmaktadir. Bu baglamda fiziksel maniipiilatif materyallerle
karsilastirildiginda dijital araglarin kapasitesi, 0grencilerin dene-diizelt-gelistir siirecinde
yalnizca materyallerle degil, hizli bir sekilde fikirlerle de oynayabilmesine olanak vererek
dogagyaparak 6grenmeyi desteklemektedir.

KAZANIM MERKEZLI STEM UYGULAMALARI VE DOGACYAPMA

STEM yaklagimi, bilimi ve bilgiyi; sayisal ve sayisal olmayan teknolojiler ile arag-
geregleri; tasarim ve tiretimi; evrenin dili matematigi bir arada kullanarak sorunlara yeni ¢6ziim
getirme farkindalig, bilgi ve becerisi olan nesillerin yetismesi i¢in bir anlayis ortaya koymakla
beraber bunun nasil yapilacagr ile ilgili mutlak bir yontem Onermez. Papert tarafindan
tanimlanan dogacyapma (tinkering) ise STEM uygulamalarinda kullanilabilecek,
sadelestirilmis klasik sistem yaklagimi ile harmanlanmig bir model olma potansiyeli
tagimaktadir. Teknoloji ve bilim tarihi gézden ge¢irildiginde goriilmektedir ki istedigi sonuca
ulagsamamus olsa bile ¢dzecegine inandig1 bir probleme veya bulacagina inandig1 yeni bir icada
odaklanan biitiin teknoloji ve bilim insanlar1 en kaba tanimiyla siirekli denemisler, yanilmislar,
ders c¢ikarmislar, diizeltmisler/gelistirmisler ve tekrar denemisler...ve bu siire¢ sabirlarinin,
azimlerinin, sagliklarinin yettigi yere kadar devam etmis. Bugiin kullandigimiz tiim teknolojik
tirtinler ve bilimsel bilgiler bu siireci yasam anlayis1 haline getiren insanlarin eseri olmustur.

Bundan sonra sik sik giincellenmesi, degistirilmesi ve gelistirilmesi gerekecek olan bu
belgedeki 6rnek uygulamalar dogagyapma anlayiginin klasik sistem yaklagimi ile harmanlanmis
hali kullanilarak diizenlenmistir. Buradaki amag ¢ocuklarimizin bilim, teknoloji, liretim/tasarim
ve matematik araglartyla bir soruna ¢6ziim liretmeye ¢alisirken veya hayal ettikleri bir seyi
gelistirmeye calisirken sistematik diisiinme ve bilimsel diisiinmenin temel becerilerini
i¢sellestirmelerini saglamaktir. Ister bir ¢iftlikte tarim ve hayvancilikla ugrasin ister uzay
caligmalarinda yer alan bir miithendis veya fizik¢i olun fark etmeden yeni bir seyler gelistirmek
her zaman kabaca su bes adim dogrultusunda gerg¢eklesmistir:
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1. Sorunun tanimlanmasi ve neden-sonug iligkisi i¢erisinde analiz edilmesi,

2. Soruna yonelik olast birden fazla ¢oziimiin Onerilip aralarindan en uygun olaninin
belirlenmesi,

3. Eniyi ¢6zlimii kullanarak bir tirliniin/prototipin gelistirilmesi ve bunun test edilmesi,

4. Uriinii/prototipi diger insanlarla paylasarak onlarin yorum ve elestirilerinin alinmast,

5. Uriiniin/prototipin degerlendirilerek iyilestirmeye yonelik diisiincelerin gelistirilmesi.

Besinci adimin ardindan tekrar birinci adima gegilir ve bu bes adim siirekli bir
tyilestirme/gelistirme dongiisii haline doniislir. Buradaki anahtar nokta yapilan bir iriiniin
istenilen sonucu verecek sekilde calisiyor olmasindan dolayr caligmayir sonlandirmayip
cocuklarin diislincelerinin miimkiin oldugunca ‘“kendi yaptiklarin1 dahi elestirebilir ve
begenmeyebilir” bir noktaya tasmarak siirekli daha iyisini arama aligkanligini ¢ocuklara
kazandirmaktir.

Asagidaki gorselde yer alan Dogacyapma Siirec Dongiisii, ¢ocuklar tarafindan siirekli
gozlemlenebilir ve kullanilabilir sekilde derslerde sunulmalidir.

Sorunu tanimla
ve analiz et

Uriinii dcgerl_egd.lr » Olast goziimler bul )
ve daha iyis 5
diisiin

ve en iyisini seg

Bir 6rnek yap ve
bunu test ct

T.C. MEB Ozel Ogretim Kurumlar1 Genel Miidiirliigii



OKUL ONCESIi KAZANIM MERKEZLI STEM UYGULAMA PLANI

UNITE/| KUVVET - HAREKET YAS | 3-6 YAS SURE 8 Ders Saati
TEMA

KONU HAVANIN GUCU .1.20..
OGRENCIi KAZANIMLARI

Bu alana ilgili derse ait belirlenmis ders kazammlari yazilmalidir. Bu kazammlar Milli Egitim Bakanhg tarafindan yaymlanmis olan kazammlart kapsar.

Okul 6ncesi egitim programinda STEM ile iliskilendirilen EK-1 kazanim listesi verilmistir.

STEM YAKLASIMININ DERS iCi VE DiGER DERSLERLE iLiSKiLENDiRiLMESi

Bu alanda yer alan kazamimlar belirlenmis alt bashklar halinde yazilmahdir. Teknoloji, miihendislik ve 21. yiizyil kazammlari/ becerileri etkinlige uygun

sekilde se¢ilmelidir.

FEN MATEMATIK TEKNOLOJi 21. YUZYIL BECERILERI
Kazaniml. Nesne Kazanim 4. Nesneleri 1.Bir proje i¢in ihtiyag SOSYAL - DUYGUSAL
durum /olaya sayar. duyulan temel siirecleri GELISIM
dikkatini verir. tanimlar. Kazanim 3. Kendini yaratici

Kazanim 8. Nesne ya da yollarla ifade eder.
Kazanim 2. Nesne/ | varliklarin 6zelliklerini 2.Havanin bir gii¢ oldugunu
durum/ olaylailgili | karsilagtirir. kesfeder. Kazanim 15. Kendine
tahminde bulunur. glivenir.
3.Dogagyapma siireg
Kazanim 5. Nesne dongiisiinii kullanir. DIL GELiSIMI
ya da varliklari Kazanim 5. Dili iletigim
gozlemler. 4.Havanin ¢evreyi nasil amactyla kullanir.
etkiledigini aciklar.

Kazanim 6. Sézciik
5.Dongiisel bir tasarim dagarcigim gelistirir.
stirecinin bir pargasi olarak
prototipler gelistirir.

UNITE " . - .. .
OGRETIM YONTEM ve GUVENLIK
KAVRAMLARI ve . . ARAC ve GERECLER 2 :
SEMBOLLERI TEKNIKLERI ONLEMLERI
STEM egitimi yaklagim, Plastik sise, 4 adet plastik Pet sise lizerinde

problem tabanli 6grenme,
sorgulama tabanli 6grenme,
dogagyapma siire¢ dongiisii

Havanin giicii

sise kapagi, 1 adet balon,
1 adet pipet, ahsap cubuk,
bant/silikon

isaretlenen yerlerin
delinmesinde gerekli
giivenlik 6nlemleri
almacaktir.
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Sorunu tanimla
ve analiz et

Uriinti degerlendir i Ola51§6 - ’Cl'bl_ll A

ve daha iyisini ve en iyisini se
diisiin G 2

Bir 6rnek yap ve
bunu test ct

Dogacyapma Siire¢ Dongiisii

Bir oto yikamada otomobilin nasil yikandigin1 goérdiintiz mii?

Bir arabanin lastigi degistirilirken tamircinin lastigi arabadan ¢ikarmak icin kullandig giiriiltiili
alet dikkatinizi ¢ekti mi?

Higbir alet kullanmadan basit bir sekilde bir ¢iviyi betona ¢cakmak i¢in nasil bir gii¢ gerekir?

Asagida verilen ya da benzer konudaki videolar: ¢ocuklara izletiniz:

Oto lastik kompresor 6rnek video: https://www.youtube.com/watch?v=f3PzTV5R2L 0
Oto yikama kompresor 6rnek video: https://www.youtube.com/watch?v=wzrz9gDHHY's
Civi ¢akma kompresor 6rnek video: https://www.youtube.com/watch?v=15A0wSHjKHw

Her saniye i¢imize ¢ekerek kolaylikla soludugumuz hava, aslinda sikistirildiginda ¢ok biiyiik
bir gii¢ olusturur. Bunu fark eden mucitler;

Arabay1 suyu daha sert ve basingli suyla yikamak i¢in,

Arabanin lastiklerinin saglam sekilde takilabilmesi veya kolaylikla yerinden ¢ikarilabilmesi
icin,

Bir ¢ivinin sert zeminlere kolaylikla cakilabilmesi i¢in havayr sikistirarak temas ettigi
malzemeyi hizla hareket ettirecek yeni teknolojiler gelistirmistir.
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https://www.youtube.com/watch?v=f3PzTV5R2Lo
https://www.youtube.com/watch?v=wzrz9gDHHYs
https://www.youtube.com/watch?v=I5A0wSHjKHw

Peki cocuklar, madem havanin bdyle bir giicii var, biz bu giicli kullanarak baska neleri hareket
ettirebiliriz?

Havanin itme giicii ulasim ve seyahat etmek amacli kullanilabilir mi?
Havanin itme giicti temizlik amach kullanilabilir mi?

Havanmin giiciinii kullanarak bir ulasim araci yapabiliriz. Béylece belki de dogayr daha az
kirleten arabalarimiz olur.

Soludugumuz havayi itici bir gii¢ haline getirebilmek i¢in nasil sikistirabiliriz?

Olas1 Coziimler Bul ve En lyisini Se¢

Havayi igine hapsedip sonra disar1 ¢gikmasini saglamak icin neler kullanabiliriz?
Naylon torba olur mu?

Balon olur mu?

Plastik su sigesi olur mu?

Bunlardan hangisinin havayi igine hapsettikten sonra sikisan havamn hizla disari dogru
ctkmaswni Saglayabilecegini birlikte tartisalim.

Bir Ornek Yap ve Bunu Kontrol Et

Ogretmen tarafindan simif, gruplara ayrilir.
Ogretmen, pet siseler ile diger malzemeleri ¢ocuklara verir.

Cocuklarin  denemeler yaparak arabalarimi tasarlamalarina rehberlik eder. Arabalar
tamamlandiktan sonra havanin itme giicliyle hareket ettirilir.

Tasarimin Yapilisi:

R/

% Plastik bir sise yan yatirtlir.

RS

% Bir araba yapilacak sekilde tekerlek vyerleri,
sisenin taban kisminin tam ortasi ve tepe kismi
isaretlenir.

s Isaretlenen yerler ve 4 adet plastik sise kapag

ogretmen kontroliinde delinir.

Acilan tekerlek deliklerinden ince pipet

gegirilir, ardindan da pipetlerin arasindan ¢op

sisler gegirilir.

¢ Delinen su sisesi kapaklar1 ¢op sislere takilarak

arabanin tekerlekleri yapilir.

¢ Pet sisenin delinen iist kisstmdan gegirilen kalin

pipet, sise tabanindaki delikten ¢ikarilir.

¢ Sisenin tepesindeki pipetin ucuna sisirilmis bir balon takilir ve hava kagirmayacak sekilde

bantla sabitlenir.

¢ Pipetin diger ucu, balonun hava ka¢irmamasi i¢in tikanir.

DS

K/
L X4

Osrenci tarafindan tasarlanan arag, pipetin tikali ucu agilip yere birakildiginda hareket
edecektir.

Ogrencilerin tasarladiklar arabalar ve etkinlik siiresince 6grendikleri hakkinda konusulur.
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Her gruptan triiniinii diger gruplara anlatmalari istenir. Tasarladiklar1 arabalarin problemin
¢oziimiine iliskin katkis1 konusularak tasarimlar arasindaki benzer/farkli yonler incelenir.

Uriiniinii Degerlendir ve Daha lyisini Diisiin

Paylagimdan sonra dgrencilere yaptiklari tasarimlarini iyilestirmek i¢in neler yapabilecekleri
sorulur.

Havann itme giicii kullanilarak bagka ne tiir araglar tasarlanabilir? vb. sorular sorulur.
Ogrenciler, ihtiya¢ duymalar1 halinde tasarimlarimi gelistirebilir.

Ogretmen Degerlendirmesi

Dogacyapma siire¢ dongiisii degerlendirme formu kullanilarak iiriin degerlendirilir.
Ek Form 1: Dogagyapma Siire¢ Dongilisti Degerlendirme Formu

Okul Oncesi, 1. ve 2. Simif Dogacyapma Siire¢ Dongiisii

Degerlendirme Formu

Gelistirilmeli Iyi Cok Iyi

Sorunu Tanimlama ve Analiz Etme

Olas1 Coziimleri Bulma ve En Iyisini Secme

Bir Ornek Yapma ve Bunu Test Etme

Uriiniinii Paylagsma

Uriiniinii Degerlendirme ve Daha lyisini
Diisiinme
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EK-1
BILISSEL GELISIMLE IiLGILI KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

+ Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/
durum/ olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)

« Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Gostergeleri: Nesne/durum/olayla
ilgili tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuglarin1 agiklar. Ger¢ek durumu inceler. Tahmini ile
ilgili gercek durumu karsilastirir.)

v Kazanim 4. Nesneleri sayar. (Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler. Sira bildiren say1y1 sdyler.)

« Kazanim 5. Nesne ya da varliklar1 gozlemler. (Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler.
Nesne/varligin seklini sdyler. Nesne/varligin uzunlugunu sdyler. Nesne/varligin kokusunu
sOyler. Nesne/varligin tadini sdyler. Nesne/varligin kullanim amaglarini sdyler.)

+ Kazanim 6. Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore eslestirir. (Gostergeleri: Nesne/varliklart
rengine gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklar1 sekline gore ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklar1 tadina gore ayirt eder, eslestirir.)

¢ Kazanim 7. Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore gruplar. (Gostergeleri: Nesne/varliklar
rengine gore gruplar. Nesne/varliklar1 sekline gore gruplar. Nesne/varliklar1 uzunluguna gore
gruplar. Nesne/varliklar1 tadina goére gruplar.)

s Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir. (Gostergeleri: Nesne/varliklarin
rengini ayirt eder, Kkarsilastirir. Nesne/varliklarin = seklini  ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin tadini ayirt eder,
karsilastirir.)

s Kazanim 9. Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore siralar. (Gostergeleri Nesne varliklar
uzunluklarina gore siralar.)

+ Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir. (Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.
Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.)

% Kazanim 13. Giinliik yagsamda kullanilan sembolleri tanir. (Gostergeleri: Verilen agiklamaya
uygun sembolii gosterir.)

s Kazanim 14. Nesnelerle oriintii olusturur. (Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle Oriintii
olusturur. En ¢ok ti¢ 6geden olusan oriintiideki kurali sdyler. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi
sOyler. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.)

MOTOR GELISIMLE iLGILi KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

+ Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (GOstergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Sekerek belirli mesafede ilerler. Belli bir yiikseklige ziplar.)

+ Kazanim 2. Denge hareketleri yapar. (Gostergeleri: Cizgi lizerinde yonergeler dogrultusunda
yuriir.)

+» Kazanmim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri: Nesneleri ipe vb.
dizer. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri
kopartir/yirtar. Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Kalemi dogru tutar. Kalem
kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.)
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DIiL GELISIMIYLE ILGILI KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

.0

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder. (Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.)

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri: Konugurken/sarki sdylerken nefesini dogru
kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.)

s Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini
bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu diisiince ve hayallerinin nedenlerini soyler.)

s Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir. (Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri

fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.)

7

‘0
R/
‘0

s Kazanim 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. (GOstergeleri: S6zel yonergeleri yerine
getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

s Kazanim 8. Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder. (Gostergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.)

% Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir. (Gostergeleri: Sozciiklerin baslangic seslerini
sOyler. Ayni sesle baslayan sozciikler iiretir.)

s Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIMLE ILGILI KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

+ Kazanim 1. Kendisine ait dzellikleri tanitir.(Gostergeleri: Duyussal dzelliklerini sdyler.)
s Kazanim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.(Gostergeleri: Teyze/amca gibi yakin akrabalarinin
isimlerini soyler.)

+ Kazanim 3. Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.(Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini
0zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmigin disinda kullanir.)

% Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar. (Gostergeleri:
Bagkalarinin duygularini sdyler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.)

+ Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi bagarmak i¢in kendini giidiiler.(Gostergeleri: Basladig isi
zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.)
Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.(Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.)
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.(Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarm
belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu sdyler. Istekleri ile kurallar celistiginde
kurallara uygun davranir.)

Kazanim 15. Kendine giivenir.(Gostergeleri: Gerektigi durumlarda farkli goriislerini sdyler.)

OZ BAKIM BECERILERIYLE iLGIiLi KAZANIMLAR VE GOSTERGELERIi

¢ Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri igin gerekli arag ve geregleri kullanir. (Gostergeleri: Beden
temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.)
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OKUL ONCESIi KAZANIM MERKEZLI STEM UYGULAMA PLANI

UTI\éI,aEA/ BiLiM VE TEKNOLOJI YAS | 3-6 YAS SURE | 8 Ders Saati
KONU | MIKNATIS KUTUPLARI 1. 120..
OGRENCI KAZANIMLARI

Bu alana, ilgili derse ait belirlenmis ders kazamimlar: yazilmalidir. Bu kazanimlar Milli Egitim Bakanligi tarafindan yayimlanmis olan

kazanmimlar: kapsar.

Okul oncesi egitim programinda STEM ile iligkilendirilen Ek-2 kazanim listesi verilmistir.

STEM YAKLASIMININ DERS iCi VE DiGER DERSLERLE iLiSKiLENDIRILMESI

Bu alanda yer alan kazanimlar belirlenmis alt bashklar halinde yazilmalidir. Teknoloji, miihendislik ve 21. Yiizyil kazanimlar: | becerileri

etkinlige uygun sekilde se¢ilmelidir.

FEN

MATEMATIK

TEKNOLOJI &
MUHENDISLIK

21. YUZYIL
BECERILERIi

Kazaniml. Nesne
/durum/olaya dikkatini
Verir.

Kazanim 2. Nesne

Kazanim 4. Nesneleri
sayar.

Kazanim 8.Nesne ya
da varliklarin

1. Bir proje i¢in
ihtiya¢ duyulan temel
siirecleri tanimlar.

2. Miknatisin farkli

SOSYAL-DUYGUSAL
GELISIM

Kazanim 3. Kendini
yaratici yollarla ifade

/durum/olayla ilgili ozelliklerini veya ayni eder.
tahminde bulunur. karsilastirir. kutuplar%p('l'aki itme Ve | Kazamm 15. Kendine
Kazanim 5."Nesne yada g:elgn@ g.ucur}q.eklu ) giivenir.
varliklar gézlemler. degisiklikleri 6ngoriir. . L
Kazanim 5. Dili iletisim 3. Dongiisel bir DIL GELISIMI o
amaciyla kullanir. tasarim siirecinin bir Kazanim 5. Dili iletigim
Kazanim 6. S6zciik pargasi olarak amaciyla kullanir.
dagarcigin gelistirir. prototipler gelistirir, Kazanim 6. Sozciik
Kazanim 7. Dinledikleri / test eder ve iyilestirir. | dagarcigim gelistirir.
izlediklerinin anlamini
kavrar.
. . OGRETIM .. .
UNITE KAVRAMLARI A GUVENLIK
. YONTEM ve ARAC ve GERECLER - .
ve SEMBOLLERI TEKNIiKLERi ONLEMLERI
STEM egitimi Miknatis, bos Kibrit
yaklasimi, problem kutusu, mavi ve kirmizi Osret tarafind
Miknatis, miknatis tabanli 6grenme, etiket, ahsap cubuk/ gretmen faralindan

kutuplari, siirtiinme, hiz

sorgulama tabanh
O0grenme, dogagyapma
stire¢ dongiisii

abeslang, kahverengi
krapon kagidi, gazete
kagidi, pamuk

gerekli giivenlik
Onlemleri alinacaktir.
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Dogacyapma Siire¢ Dongiisii

Bilim insanlar1 giiniimiizde daha hizli, daha giivenli ve daha ¢evreci yolculuk yapmanin yollarini
artyor.

Seyahat ederken hangi araclar1 kullantyorsunuz?

Yolcu ugagi videosu gosterilir.

Hizli araba videosu gosterilir.

Japon hizli treni ve HyperLoop videolar1 gosterilir.

Sizce bunlardan hangisi daha &z, daha giivenilir ve daha ¢evreci ulasim aracidir? Nigin?

Olasi Coziimler Bul ve En lyisini Se¢

Ugagin hizli, giivenli ve ¢evreci 6zellikleri hakkinda 6grenci goriisleri alinir.
Arabanin hizli, giivenli ve ¢evreci 6zellikleri ile ilgili 6grenci goriisleri alinir.
Hizli trenin giivenlik, ¢evreci ve hiz 6zellikleri hakkinda 6grenci goriisleri alinir.

Daha 6nce hi¢ miknatis gordiintiz mii?

Miknatislar birbirlerine yaklastirildiginda neler oluyor?

Miknatislarin giicii var midir?

Miknatisin giiclinden faydalanabilir miyiz?

Miknatislar1 kullanarak bir tren yapmak miimkiin miidiir?

Kibrit kutusunu dokunmadan nasil hareket ettirebiliriz?

Miknatislarin ¢ekme giliciinden mi itme giliciinden mi faydalanmaliyiz?
Hangi miknatislar1 nereye yapistirmaliyiz?

Hizli tren ¢alisma ilkesini gosteren asagidaki video izletilir.
https://www.youtube.com/watch?v=vgCa-c_3jeE

Osrencilerin hizli trenin miknatislar iizerinde hareket ettigini fark etmeleri saglamr.

Ogrencilerin deneme yapmasina izin verilerek miknatisin itme ve cekme giiciinii kesfetmeleri
saglanir.

Ogrencilerin kutuplari daha iyi fark edebilmeleri i¢in miknatislarin 6n ve arka yiizeylerine kirmizi
ve mavi etiket yapistirilir.

Osrenciler tarafindan aymi renklerin birbirini ittigi; farkli renklerin ise birbirini cektigi fark
edilir.

Kimler trene bindi? Tren nasil bir sey tarif edebilir misin?

Bu kibrit kutularindan neler yapilabilir? (Yaratici cevaplar beklenir.)

Sizce kibrit kutularini kullanarak bir tren yapabilir miyiz?

Peki bu trenin vagonlarini yapistirict kullanmadan birbiri ile nasil birlestirebiliriz?
Treni hareket ettirmek i¢in ne yapmaliy1z? sorular1 sorulur.

Onerilen fikirler denenir. Denemenin sonucuna gore kibrit kutulara ve ahsap ¢ubuk/abeslanga
miknatislar yapistirilir. Kibrit kutulariyla higbir temas saglanmadan gilizergah iizerinde, tren
hareket ettirilip bitis noktasina ulagana kadar etkinlik stirdiirtiliir.

Tiim cocuklar treni hareket ettirene kadar etkinlik devam eder.
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Tasarimin Yapihs::

Ortamin genisligine gore kartonlardan bir zemin olusturulur.
Olusturulan zeminin tizerinde gazete kagidi, kahverengi
krapon kagidi ile kaplanarak iki adet dag yapilir. Dagin
iizerine pamuktan kar eklenir. Oyuncak tiinel, minyatiir aga¢
ve ev, zemine istenilen sekilde yerlestirilir. Kalan zemine ise
diiz ve kivrimli tren yollari ¢izilir.

Miknatislar ahsap ¢ubuk/abeslang ve Kkibrit kutusuna
istenilen diizende yapistirilir.

(Tim kibrit kutularina yapistirilan miknatislar birbirini
cekecek sekilde; kutup yonii zit olacak sekilde yapistirilir.
Ahsap cubuk/abeslangdaki miknatis ise son kibrit kutusunu
itmesi i¢in ayn1 kutup yonii olacak sekilde yapistirilir.)

Uriiniinii Paylas

Her bir 6grenci, yaptigi ornek iiriinii arkadaglari ve O6gretmeni ile paylasir, digerlerinin
yaptiklarint inceleme firsati yakalar. Burada amag¢ O6grencinin kendi yaptigimi digerleri ile
kiyaslayarak arkadas ortaminda bir 6grenmenin gergeklesmesidir.

Her bir 6grenci yaptigi iirtinii kisaca arkadaslarina anlatir.

Kendi yaptigini arkadaslarinin yaptiklari ile karsilastiran ve beraber tartisan 6grenciler, tirtinlerini
gelistirme ihtiyaci hissedebilir. Ogretmen de 6grencileri kendi yaptiklar {irtinleri daha iyi hale
getirme yoniinde motive edici ifadeler kullanir.

Ogretmen Degerlendirmesi

Dogacyapma siire¢ dongiisii degerlendirme formu kullanilarak {iriin degerlendirilir.
Ek Form 1: Dogagyapma Siire¢ Dongiisii Degerlendirme Formu

Okul Oncesi, 1. ve 2. Simf Dogacyapma Siire¢ Dongiisii

Degerlendirme Formu

Gelistirilmeli Tyi Cok Tyi

Sorunu Tammmlama ve Analiz Etme

Olas1 Coziimleri Bulma ve En lyisini Se¢me

Bir Ornek Yapma ve Bunu Test Etme

Uriiniinii Paylasma

Uriiniinii Degerlendirme ve Daha lyisini
Diisiinme

15
T.C. MEB Ozel Ogretim Kurumlar1 Genel Miidiirliigii



EK-2
BILISSEL GELISIMLE ILGILI KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

¢ Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.)

s Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Gdstergeleri:
Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini aciklar. Ger¢ek durumu
inceler. Tahmini ile ilgili ger¢ek durumu karsilagtirir.

% Kazanim 5. Nesne ya da varliklar1 gozlemler. (Gostergeleri: Nesne/varligin rengini
sOyler. Nesne/varligin seklini sOyler. Nesne/varligin uzunlugunu soyler. Nesne/varligin
kokusunu sdyler. Nesne/varligin tadini sdyler. Nesne/varligin kullanim amaclarini sdyler.)

* Kazanim 6. Nesne ya da varliklar1 oOzelliklerine gore eslestirir. (Gostergeleri:
Nesne/varliklar1 rengine gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklar1 sekline gore ayirt eder,
eslestirir. Nesne/varliklar1 tadina gore ayirt eder, eslestirir.)

s Kazanim 7. Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore gruplar. (Gostergeleri:
Nesne/varliklart rengine gore gruplar. Nesne/varliklart sekline gore gruplar. Nesne/varliklari
uzunluguna gore gruplar. Nesne/varliklari tadina gore gruplar.)

% Kazanim 9. Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore siralar. (Gostergeleri Nesne
varliklar1 uzunluklarina gore siralar.)

% Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir. (Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik sekillerin ozelliklerini sdyler. Geometrik sekillere benzeyen nesneleri
gosterir.)

s Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir. (Gostergeleri: Verilen
aciklamaya uygun sembolii gosterir.)

s Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlar1 agiklar. (Gostergeleri: Zaman ile ilgili
kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar. Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.)

MOTOR GELIiSIMLE iLGILi KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

s Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda
yuriir. Sekerek belirli mesafede ilerler. Belli bir yiikseklige ziplar.)

% Kazanim 2. Denge hareketleri yapar. (Gostergeleri: Cizgi iizerinde ydnergeler
dogrultusunda yiiriir.)

% Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim1 gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri: Nesneleri
ipe vb. dizer. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Kalemi dogru tutar.
Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.)
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DIL GELISIMIYLE ILGILI KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

% Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.)

% Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak
icin sirasin1 bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu diisiince ve hayallerinin
nedenlerini sdyler.)

s Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir. (Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan
sozctkleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.)

¢ Kazanim 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamin1 kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri
yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIMLE ILGILI KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

% Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.(Gostergeleri: Duygu, diisiince ve
hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.)

% Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi bagarmak icin kendini giidiiler.(Gostergeleri: Basladig1
is1 zamaninda bitirmek icin ¢aba gosterir.)

< Kazamm 8. Farkliliklara saygi gosterir.(Gostergeleri: Insanlarin farkli 6zellikleri
oldugunu soyler. Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢cocuklarla birlikte yer alir.)

% Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.(Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli
oldugunu gosterir.)

% Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.(Gostergeleri: Degisik ortamlardaki
kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu sdyler. Istekleri ile
kurallar ¢elistiginde kurallara uygun davranir.)

% Kazanim 15. Kendine giivenir.(Gostergeleri: Gerektigi durumlarda farkli goriislerini
sOyler.)

OZ BAKIM BECERILERIYLE iLGILIi KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

s Kazanim 6. Gilnliik yasam becerileri igin gerekli ara¢ ve geregleri kullanir.
(Gostergeleri: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.)

% Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Gostergeleri: Tehlikeli olan
durumlari séyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak i¢in yapilmasi gerekenleri sdyler.
Temel giivenlik kurallarini bilir. Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aligkanliklardan uzak
durur. Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.)
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ILKOKUL KAZANIM MERKEZLI STEM UYGULAMA PLANI

N . 10 Ders |[o . DOGADA
DERS | HAYAT BIiLGiSi | SINIF 1.SINIF SURE Saati UNITE LAY AT
KONU | BiTKi VE HAYVANLARI KORUYALIM ... 120..
OGRENCI KAZANIMLARI

Bu alana ilgili derse ait belirlenmis ders kazanimlar: yazilmalhdir. Bu kazanimlar Milli Egitim Bakanhig: tarafindan yayinlanmig olan kazanimlar

kapsar.

HB.1.6.1. Yakin ¢evresinde bulunan hayvanlar1 gozlemler.
HB.1.6.2. Yakin ¢evresinde bulunan bitkileri gézlemler.
HB.1.6.3. Yakin ¢evresinde bulunan hayvanlarn ve bitkileri korumaya 6zen gosterir.

STEM YAKLASIMININ DERS iCi VE DiGER DERSLERLE iLiSKILENDIRILMESi

Bu alanda yer alan kazammlar belirlenmis alt baghklar halinde yazilmalidir. Teknoloji, miihendislik ve 21.yiizyil kazammlari/ becerileri etkinlige

uygun sekilde seg‘i{me{idir. ) _
DERS ICI MATEMATIK - . .. P 21. YUZYIL
ILISKILENDIRME | FEN BiLIMLERI TEKNOLOJI MUHENDISLIK BECERILERI
HB. 1.6.1. Yakin M.1.2.1.2. 1. Ogrenme 1. Bir proje i¢in 1. Cesitli fikir
cevresinde bulunan Glinliik hayatta siirecini ihtiyag duyulan olusturma teknikleri
hayvanlar1 gozlemler. | kullanilan basit desteklemek igin | temel siiregleri kullanir. (Beyin
cisimleri kendi ¢aligma aciklar. firtinasi, alt1 sapka,
HB.1.6.5. Geri ozelliklerine gore | grubunu ve tartigma vb.)
dontistimii siniflandirir ve ortamint 2. Bir tasarimin 2 F
. . . . Farkli bakis agilarini
yapilabilecek geometrik diizenler. fayda ve . ..
. : X L netlestiren ve daha iyi
maddeleri ayirt eder. sekillerle risklerini Sziimlere vol acan
iliskilendirir. | 2. Mevut degerlendirir. | 5o ne Y 0
HB. 2.6.1. Bitki teknolojileri onemli sorunan
yetistirmenin ve segme, kul_lanma 3. Bilesenleri tanimlar.
hayvan beslemenin ve sorun giderme | tasarlamak igin | 3. Cesitli bigimlerde ve
dnemini fark eder. yetene.klerini cesitli baglamlarda
gosterir. teknolojiler s0zlii/sozsliz ve yazili
HB.3.6.1. insan . kullanr. iletisim becerilerini
yasami agisindan bitki 3. Gergek dun}_/a etkin bir bi¢imde
ve hayvanlarin sorunlarini aktif kullanarak
onemini kavrar. olarak kesfederek diisiincelerini ifade
fikir ve teoriler eder.
F.3.3.2 .'l.Itr.ne ve gelistinir 4. Ortak calisma igin
(;ekn}enm birer kuvvet paylasilan sorumlulugu
oldugunu deneyerek Gistlenir.
kesfeder.
5.Her takim tiyesinin
yaptig1 bireysel
katkilara deger verir.
UNITE OGRETIM .. .
KAVRAMLARI ve YONTEM ve ARAC ve GERECLER O(l;\lli‘llﬁlf\};lll:]fillil
SEMBOLLERI TEKNIKLERI

Yakin ¢evre, bitki,
evcil-yabani, hayvan,
geri doniisiim

STEM egitimi
yaklagimi, problem
tabanli 6grenme,
sorgulama tabanli

ogrenme, dogacyapma

stire¢ dongiisii

yapistirici

Plastik tabak, plastik sise,
tel, makas, maket bigagi,

Makas, silikon tabanca
kullaniminda gerekli
giivenlik 6nlemleri
aliacaktir.
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Sorunu tanimla
ve analiz et

Urtinii degerlendir Olasi ¢oziimlerbul

ve ds yisini LR
S ve en iyisini seg
diisiin

Bir ornek yap ve

Uriinii paylas Fuinti fest ot

Dogacyapma Siire¢ Dongiisii
Sorunu Tanimla ve Analiz Et

Insanlar, kis mevsiminde hayvanlarin dogada karsilastig1 zorluklara kars1 ¢oziim bulmak
icin yeni yontemler artyor.

Hayvanlara ve bitkilere zarar verildigini anlatan gesitli gorsel medya igerikleri, 6gretmen
tarafindan derlenip 6grencilerle paylasilir.

Su sorular yoneltilir:

Barinma ve beslenme ihtiyacini karsilayamayan bir hayvan i¢in neler yapilabilir?

Bunu nasil yapabilirim?

Bunun i¢in nelere ihtiyacim var?

Olasi Coziimler Bul ve En Iyisini Sec

Kis mevsiminde yuva bulamayan kediler, kopekler ya da kuslar i¢in neler yapabiliriz?

Ogrenciler;

Kisin, kedilerin barinma ve beslenme ihtiyaglarinin neler olabilecegini sinifta ifade eder.
Kisin, kdpeklerin barinma ve beslenme ihtiyaglarinin neler olabilecegini sinifta ifade eder.
Kisin, kuslarin barinma ve beslenme ihtiyaglarinin neler olabilecegini sinifta ifade eder.

X3

S

X3

25

X3

S
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Kisin kuslar nerelerde daha ¢ok goriiliir?
Daha 6nce agaclara asili yem kaplar1 gérdiiniiz mii?

Kuslar i¢in saglam, kullanish ve iglevsel bir yuvanin nasil olabilecegi konusunda ¢esitli
sorular sorulur.
Kuslar i¢in saglam, kullanisli ve islevsel bir yem kabinin nasil olabilecegi konusunda
gortisler alinir.

Bir Ornek Yap ve Bunu Kontrol Et

Dogada ve kafeslerde yasayan kuslar i¢in yapilan yem kaplar1 gozlemlenir.
Ardindan ogrencilere su sorular yoneltilir:

Sizce bu yem kaplari yeterli midir?

Bagka tiirlii nasil olabilirdi? gibi sorularla 6grencilerin sorunu fark etmeleri saglanir.

Geri doniistimlii malzemeler kullanilarak saglam bir yem kab1 yapilabilir mi?
Bu yem kaplarmi kig sartlarindan etkilenmeyecek sekilde nasil tasarlayabiliriz? gibi
sorularla 6grencilerin yapacaklari tasarimlara iligskin bir fikir olusturmalar1 saglanir.

Tasarima baslamadan Once Ogretmen tarafindan belirlenen malzemeler sinifa getirilir.
Ogrenciler gruplara ayrilir. Tasarima iligkin fikirler dogrultusunda mevcut malzemelerle
ogrencilerden ¢oziimlerini lirline doniistiirmeleri istenir.

¢+ Her grup kendi iginde en olas1 ¢6ziimii seger ve ayrintili olarak sinifa anlatir.

% Gruplar, sectigi ve yapmayi planladigi tasarimin prototipini A4 ya da A3 kagidina
gizer.

% Gruplar, prototip c¢iziminde tasarimin Ozelliklerini anlatir ve tasarimin nasil
calisacagini agiklar.

% Gruplara tasarimlari igin gerekli malzemeler, 6gretmen tarafindan temin edilir.

Tasarmmin yapim asamasina gegilir.

Tasarimin Yapilisi:

e 5 litrelik plastik bir sise temin edilir.

e Plastik sisenin orta kismindan kuslarin
rahatlikla ulasabilecekleri bir pencere
acilir. Buradan yem doldurulacaktir.

e Agilan pencerenin alt kismina kuslarin
kolayca konmasi ve yeme ulagmast i¢in
saglam bir ¢ubuk yerlestirilir.

e Siseye ustten tutma veya asma amagli tel
takalir.

e Sonasama olarak da plastik sisenin i¢ine
yem konularak tasarim kullanima hazir
hale getirilir.

Uriiniinii Paylas

Her grup, tiriiniinii 6gretmeni ve arkadaslari ile paylasarak yapilan farkli tasarimlari inceleme
firsat1 yakalar.

Burada amag, 6grencinin kendi yaptigin1 digerleri ile kiyaslayarak arkadas ortaminda bir
ogrenmenin gerceklesmesidir.

Her grup, olusturdugu iiriinii kisaca arkadaslarina anlatir.
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Kendi tasarimini diger gruplarin tasarimlari ile karsilastirip tartisan gruplar, tasarimlarini
gelistirme ihtiyaci hissedebilir. Ogretmen, gruplarin iiriinlerini daha iyi hale getirmeleri
yoniinde destekleyici ifadeler kullanir.

Paylagim sonrasi, gruplara yaptiklari tasarimlar iyilestirmek icin neler yapabilecekleri
sorulur.

Ihtiyag duymalari halinde gruplar, tasarimlarini iyilestirebilir.

Ogretmen Degerlendirmesi

Dogagyapma siire¢ dongiisii degerlendirme formu kullanilarak {iriin degerlendirilir.
Ek Form 1: Dogagyapma Siire¢ Dongiisii Degerlendirme Formu

Okul Oncesi, 1. ve 2. Simif Dogacyapma Siire¢ Dongiisii

Degerlendirme Formu
Gelistirilmeli Tyi Cok lyi

Sorunu Tanmimlama ve Analiz Etme

Olas1 Coziimleri Bulma ve En lyisini Secme

Bir Ornek Yapma ve Bunu Test Etme

Uriiniinii Paylasma

Uriiniinii Degerlendirme ve Daha lyisini Diisiinme
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ILKOKUL KAZANIM MERKEZLI STEM UYGULAMA PLANI

HAYAT . 4Ders | s GUVENLI
DERS e SINIF|2.SINIF |SURE Soati | ONITE AT
KONU | YOLCULUK YAPIYORUZ .. 120..
OGRENCIi KAZANIMLARI

Bu alana ilgili derse ait belirlenmis ders kazanimlar: yazilmalhdir. Bu kazanimlar Milli Egitim Bakanhig: tarafindan yayinlanmis olan

kazammlar: kapsar.

HB.2.4.1. Ulasim tiirlerini ve araglarini siiflandirir.
HB.2.4.2. Ulasim araglariyla yolculuk yaparken giivenlik kurallarina uyar.

HB.2.4.5. Teknolojik arag-gereclerin giivenli bir sekilde kullanimi konusunda duyarli olur.

STEM YAKLASIMININ DERS iCi VE DiIGER DERSLERLE iLiSKILENDIRILMESi

Bu alanda yer alan kazanimlar belirlenmis alt bashklar halinde yazilmaldir. Teknoloji, miihendislik ve 21. yiizyil kazammlari/ becerileri
etkinlige uygun sekilde secilmelidir.

DERS ICi MATEMATIK | TEKNOLOJi |MUHENDISLIK| 21. YUZYIL
ILISKILENDIRME | FEN BiLIMLERI BECERILERI
H.B.2.1.5 Okulunu ve | F.3.3.1.1 Hareket 1. Ogrenme 1. Bir proje icin | 1. Cesitli fikir
yakin gevresini tanir. | eden varliklar stirecini ihtiya¢ duyulan olusturma teknikleri

gdzlemleyerek
hareket 6zelliklerini
ifade eder.

F.3.3.2.1 itme ve
¢ekmenin birer
kuvvet oldugunu
deneyerek kesfeder.

M.2.2.1.2 Sekil

desteklemek i¢in
kendi ¢alisma
grubunu ve
ortamini diizenler.

2. Teknolojik
islemlerde temel
kavramlar anlar.

3. Fikir iiretmek,

temel siiregleri
aciklar. (tasarim
ve prototip
gelistirilmesi
dahil)

2. Tiim hesaplama
ve

Olciimlerde uygun
birimleri

kullanir.

2. Bir duruma
uygun cesitli
muhakeme tiirlerini
(timevarim,
tiimdengelim vb.)
kullanir.

3. Kendisi i¢in yeni

modelleri teorileri test problemleri hem
kullanarak yapilar | etmek, yenilikgi | kullanir. geleneksel hem
olusturup eserler o yenilikgi yollarla
olusturdugu yapilari| Yaratmak veya 3. Fiziksel ve gozer.
cizer. gercek mekanik sistem .
problemleri problemleriyle | 4. Ortak bir amact.
M.2.3.1.3 Standart | cozmek icin ilgili tasarim gergeklestirmek igin
araglar kullanarak | bilingli bir sekilde| konseptleri bagkalarinin giicli
uzunluklar 8lger. | tasarim siirecini | uygular. yonlerinden
. yararlanir.
yonetir.
UNITE KAVRAMLARI | OGRETIM YONTEM GUVENLIK
ve SEMBOLLERI ve TEKNIKLERI ARAG ve GERECLER | 31 EMLERI
e 2 adet kasali oyuncak Ogretmen
Lo . STEM egitimi yfflflaslml’ araba, 2 adet yumurta, tarafindan gerekli
Giivenli yolculuk, emniyet problem tabanli 6grenme, . .
. < < karton, makas, 4 adet pet givenlik
kemeri, ulagim sorgulama tabanli 6grenme, <o kapasl. 2 h snlemleri
dogacyapma siire¢ dongiisii 315¢ Kapagl, adet ahsap onfemiert
¢ubuk, koli bandi alinacaktir.
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Dogacyapma Siire¢ Dongiisii

Sorunu Tanimla ve Analiz Et
Bilim insanlari, araglarda daha giivenli yolculuk yapmanin yeni yollarini ariyor.

*¢  Yolculuk yapmak i¢in hangi tasitlar1 kullaniyorsunuz? sorusu ile ¢ocuklarin 6n
ogrenmeleri yoklanir ve konuya iligskin diislincelerini ifade etmeleri saglanir.

+¢  Okulunuza ulasim i¢in hangi araglari1 kullaniyorsunuz?

« Bu ulasim araglarim1 kullanirken nelere dikkat ediyorsunuz? sorulariyla ulasim
araciyla okula gelmeyen Ogrencilerden trafikte hangi gilivenlik kurallarina uyduklarini
aciklamalari istenir.

+  Emniyet kemeri kullanimu ile ilgili animasyonlar/videolar izletilir:

https://www.youtube.com/watch?v=LaXKFc8s_6g

Olasi Céziimler Bul ve En lyisini Se¢

Ulasim araglarinda siiriiciilerin, yolcu ve yayalarin giivenligini saglamak icin ne tiir
onlemler alinmistir?
(Ornegin emniyet kemeri, hava yastiklari, fren, sinyalizasyon, aynalar vb.)

Ogrenciler gruplandirilarak her bir gruptan;

% Iki adet kasali oyuncak araba (6nceden kendi tasarladig1 arag olabilir), iki adet yumurta
ve koli band1 getirmeleri istenir.

*¢ Yumurtalardan birini koli bandi ile aracin kasasina sabitlemeleri; diger yumurtay1 serbest
bir sekilde yerlestirmeleri istenir.

% Araglarin1 hizli bir sekilde ileri dogru hareket ettirmeleri ve bir duvara garptirmalari
istenir.

% Carpismanin yumurtalarda nasil bir etki olusturdugunu incelemeleri istenir.

Hangi yumurtanin zarar gérdiigiinii, hangisinin zarar gormedigini sdylemeleri beklenir.

Yumurtalarin  glivenli  bir  bi¢imde
tasinabilmesi  igin  Ogrencilere  verilen
kartonlardan birer arag (tasit) tasarlamalar
beklenir. Her grup;

% Kendi i¢in en uygun tasarimi belirleyip ayrintili
olarak sinifa anlatir.
% Sectigi ve yapmay1 planladigi tasarimin prototipini

A4 ya da A3 kagidina cetvel yardimiyla ¢izer.
¢ Prototip ¢iziminde, tasariminin &zelliklerini anlatir

ve nasil ¢alisacagini sinifa agiklar.

% Tasarimlari igin gerekli malzemeleri temin eder.

Yandaki gorselde verilen araca benzer bir tasarimin
yapim asamasina gecilir.

Ogrencilerden verilen malzemeler arasindan tasarimlarina uygun olanlari secip giivenli bir
arag lretmeleri beklenir.

Ogrencilerden, yumurtalar1 yaptiklari arabalara yerlestirmeleri ve arabalarmi duvara
yeniden carptirmalari istenir.
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https://www.youtube.com/watch?v=LaXKFc8s_6g

Ogrencilerden tasarimda kullandiklar1 malzemeleri giivenlik agisindan degerlendirmeleri
istenir.
Yumurtast kirilan grup, ¢alismasini gelistirerek probleme ¢oziim arar.

Uriiniinii Paylas

Her grup, tirliniinii 6gretmeni ve arkadaslar ile paylasarak yapilan farkli tasarimlari inceleme
firsat1 yakalar.

Burada amag, 6grencinin kendi yaptigini digerleri ile kiyaslayarak arkadas ortaminda bir
O0grenmenin gergeklesmesidir.

Her grup, olusturdugu iirtinii kisaca arkadaslarina anlatir.

Uriinler tamamlandiktan sonra her grup diger gruplarin ¢aligmalarmi inceleyerek
degerlendirmede bulunur.

Kendi tasarimimi arkadaslarinin yaptigi tasarimlar ile karsilagtiran ve beraber tartigan
ogrenciler, kendi iiriinlerinde gelistirme ihtiyaci hissedebilir. Ogretmen de 6grencileri kendi
yaptiklari iirlinleri daha iyi hale getirme yoniinde destekleyici ifadeler kullanir.

Ogretmen Degerlendirmesi

Dogagyapma siire¢ dongiisti degerlendirme formu kullanilarak {iriin degerlendirilir.
Ek Form 1: Dogagyapma Siire¢ Dongiisii Degerlendirme Formu

Okul Oncesi, 1. ve 2. Simf Dogacyapma Siire¢ Dongiisii

Degerlendirme For

Gelistirilmeli Tyi Cok Iyi

Sorunu Tanimlama ve Analiz Etme

Olasi Coziimleri Bulma ve En Iyisini Segme

Bir Ornek Yapma ve Bunu Test Etme

Uriiniinii Paylasma

Uriiniinii Degerlendirme ve Daha lyisini
Diisiinme
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ILKOKUL KAZANIM MERKEZLI STEM UYGULAMA PLANI

FEN - 4 Ders | v CEVREMIZDEKI
DERS | pitimpEri | S'NIF | 3SINIF | SURE | "~ | UNITE ISIK VE SESLER
KONU | SESIN iSITMEDEKI ROLU ./...120..

kazammlari kapsar.

OGRENCI KAZANIMLARI

Bu alana, ilgili derse ait belirlenmis ders kazammlar: yazilmalidr. Bu kazanimlar Milli Egitim Bakanligi tarafindan yayimlanmig olan

F.3.5.4.1. Ses siddetinin igitme i¢in 6nemli oldugunu gézlemleyip her sesin insan kulagi tarafindan
isitilemeyecegini fark eder.
F.3.5.4.2. Ses siddeti ile uzaklik arasindaki iliskiyi agiklar.
F.3.5.4.3. Siddetli seslerin igitme kaybina sebep olabilecegini ifade eder.

STEM YAKLASIMININ DERS iCi VE DiGER DERSLERLE iLiSKiILENDIiRILMESI

Bu alanda yer alan kazamimlar belirlenmis alt bashklar halinde yazilmalidir. Teknoloji, miihendislik ve 21. yiizyil kazanimlari/ becerileri
etkinlige uygun sekilde segilmelidir.

4. Teknolojinin
kullaniminin ve
gelismesinin
gecmis donemleri
nasil etkiledigini
inceler.

5. Teknolojinin
neden ve nasil
ilerledigini
inceler.

6. Teknolojik
ilerlemenin sebep
olabilecegi
muhtemel
degisiklikleri
inceler.

DERS ICI . . " C s 21. YUZYIL
ILISKILENDIRME MATEMATIK | TEKNOLOJI |MUHENDISLIK BECERILERI
F.3.2.1.1. Duyu M.3.3.1.3 1. Diisilincelerini 1. Dogagyapma | 1. Takim
organlarinin Uzunlugu ve arastirma stire¢ dongiisiinii | ¢aligmasi, liderlik,
onemini fark eder. | verilen dogru sonuglarini kullanir. bir araya gelme,
F.3.2.1.2. Duyu pargasint cetyel agiklar. 2 Miihendislik diiriistliik, etik
organlariin temel kullanarak gizer. 2. Uygun araglar | tasarimi Q?hlimf; i
gorevlerini agiklar. | M.3.2.3.1. Sekil | pullanr. metodolojilerini a ls,,fm 11 arllve
modelleri uygular. Orguisel yaplilarm
kullanarak 3. Teknolojinin; « onemint agikiar.
. : - 3. Ozel
yaptigi kaplama | bireyleri, 2. Grup olarak
A problemlere )
oOriintiistinil toplumlari, .. .1 yapilacak bir
i1 mithendislik L .
noktali ya da kiilturleri, aklasimlart bitirme projesinde
kareli kagit ekonomileri ve EJ] ulsar yer alir.
lizerine gizer. gevreyi nasil y? '
etkiledigini 4. Urliniin 3. Diigiinceleri,
aciklar. prototipini sorulari, fikirleri
hazirlar. ve ¢ozliimleri

paylasir.

4. Bir hedefe
ulagmak icin grup
arkadaglartyla is
birligi yapar.

5. Problemlere
yeni bir bakig
acisiyla yaklagir.

6. Inovasyon ve
icada yonelik yeni
yaklagimlari
dener, yeni
iirlinler tasarlar.
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Kagit bardak, Ogrencilerin
aliiminyum folyo, makas1 6gretmen
kagit havlu rulosu, fon | yardimiyla
kartonu, makas, boya kullanmasi

STEM egitimi yaklagimi,
problem tabanli 6grenme,
deney, dogagyapma siireg
dongiisti

Ses, ses siddeti

ve boya firgasi saglanir.
Qéziilmler i Thtiya¢ ya da
payiagin problemi tanimlayin

Bir ihtiyaci
yada

Cozumleri test edin
problemi arastirin

ve degerlendirin

Olasi1 ¢oziimler
gelistirin

Bir prototip
olusturun

En olasi
¢ozumu se¢in

T.C. MEB Ozel Ogretim Kurumlar1 Genel Miidiirliigii



Dogacyapma Siire¢ Dongiisii

Ihtiya¢ ya da Problemi Tamimlayin

Insanlar, uzaktakilere sesini duyurabilmek igin seslerinin siddetini artirma ihtiyaci
hissederler. Bunun igin de gesitli araglar gelistirmislerdir.

Ses siddetini ayarlamak i¢in hangi araclari kullanirsiniz?
Ses siddetini ayarlama aracini, hangi durumlarda kullanma ihtiyaci duyarsiniz?

Farkli sesler c¢ikaran hangi teknolojileri ve araglari biliyoruz? gibi cesitli sorularla
ogrencilerin 6n 6grenmeleri harekete gecirilir.

PiKNIiK

Sinifca piknige gittiniz. Elinizde kagit bir bardak i¢cinde bulunan meyve suyunu icerken
kayboldugunuzu fark ettiniz. Ne kadar bagirsaniz da sesinizi arkadaslariniza duyuramadiniz
ve daha yiiksek bir sese ihtiyaciniz var...

Sesinizi duyurmak i¢in neler yapardiniz?

Yada piknikte, 6gretmenin etrafa dagilan 6grencilere sesini duyurabilmesi i¢in neler yapmasi
gerekir?

Yukaridaki durumlar verilerek 6grencilerin problemi hissetmeleri saglanir.

Bir Ihtiya¢ ya da Problemi Arastirin

Ogretmen ve kaybolan 6grenciler ses diizeylerini nasil artirabilir?
Sesin diizeyini ayarlayan cihazlar nasil ¢aligir?

Elimizde bulunan imkanlar nelerdir?

Olas1 Coziimleri Gelistirin

Ogretmen, beyin firtinas1 teknigini kullanarak soruna iliskin dgrencilerin ¢oziim &nerilerini
dinler.

En Olas1 Coziimii Secin

Goriiglerin mevcut kosullarda uygulanabilirligi/kullanilabilirligi degerlendirilir.
Degerlendirme sonuglarina gore goriislerden biri en etkili ¢oziim yolu olarak segilir.
Tasarimin en uygulanabilir ¢6ziim yolu olmasi gerektigi vurgulanir.

Ogrenciler gruplara ayrilir.

¢ Gruplar, yapmay1 planladiklari tasarimin prototipini kareli A4 ya da A3 kagidina gizer.
% Gruplar, cizdikleri prototipin 6zellikleri ile tasarimlarinin nasil ¢alisacagini agiklar.
Tasarimlar i¢in gerekli malzemeler, gruplara 6gretmen tarafindan temin edilir.

Tasarimin yapim asamasina gegilir.
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Asagidaki gorselde verilen megafona benzer bir tasarimin yapim asamasina gegilir.

Tasarimin Yapihs::

% Ogrencilerden, ilk olarak ellerindeki
materyaller ile megafonun dar ve genis agzim
olusturmalar istenir.

+«¢ Daha sonra bu genis ve dar agizlar karton ile
sararak yandaki sekle benzer bir tasarim
olusturmalar1 beklenir.

« Sonraki asamada elde ettikleri megafon
prototiplerini  deneyerek  tasarima iliskin
tyilestirme yapmalar1 saglanir.

¢ Gruplar, son seklini verdikleri tasarimlarini
diger tasarimlarla karsilagtirip degerlendirme

yapar.

Coziimleri Test Edin ve Degerlendirin

Kendi iiriiniinii diger gruplarin triinleri ile karsilastirip tartisan gruplar, tiriiniinii gelistirme
ihtiyact hissedebilir.

Ogretmen, gruplarn iiriinlerini daha iyi hale getirmeleri yoniinde destekleyici ifadeler
kullanir.

Paylasim sonrasi, gruplara yaptiklari tasarimlari iyilestirmek igin neler yapabilecekleri
sorulur.

Ihtiyag duymalart halinde gruplar, tasarimlarini iyilestirebilir.

Coziimleri Paylasin

Her grup, iiriinii diger gruplarla ve 6gretmeni ile paylasir. Ogrenciler, diger gruplar tarafindan
tasarlanmig driinleri inceleme firsati yakalar. Buradaki amag, 6grencilerin triinlerini diger
tirlinlerle karsilastirarak degerlendirme yapmalarini saglamaktir.

Grup sozciisii, tirtinii kisaca sinifta anlatir.

Ogretmen Degerlendirmesi

Kazanim degerlendirme 6l¢egi kullanilarak tiriin degerlendirilir.
Ornek Ek Form 2: Dogacgyapma Siire¢ Dongiisii Degerlendirme Formu

Ilkokul 3. ve 4. Simf Dogacyapma Siirec Dongiisii

Degerlendirme Formu

Gelistirilmeli | Orta Iyi | Coklyi

Thtiyac ya da Problemi Tanimlama

Bir ihtiyaci ya da Problemi Arastirma

Olas1 Coziimleri Gelistirme

En Olas1 Coziimii Se¢cme

Bir Prototip Olusturma

Coziimleri Test Etme ve Degerlendirme

Coziimleri Paylasma
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ILKOKUL KAZANIM MERKEZLI STEM UYGULAMA PLANI

kazammlari kapsar.

. . 4Ders | s SAYILAR VE
DERS | MATEMATIK | SINIF | 4.SINIF | SURE santi | ONITE iSLEMLER
KONU | DOGAL SAYILAR .. 120..
OGRENCI KAZANIMLARI

Bu alana, ilgili derse ait belirlenmis ders kazammlar: yazilmalidr. Bu kazanimlar Milli Egitim Bakanligi tarafindan yayimlanmig olan

M.4.1.1.1. 4,5 ve 6 basamakli dogal sayilar1 okur.
M.4.1.1.4. Dogal sayilar1 en yakin onluga veya yiizliige yuvarlar.
M.4.1.1.6. Belli bir kurala gore artan veya azalan say: driintiileri olusturur.

STEM YAKLASIMININ DERS iCi VE DiGER DERSLERLE iLiSKiLENDIRiILMESI

Bu alanda yer alan kazanimlar belirlenmis alt bashklar halinde yazilmalidir. Teknoloji, mithendislik ve 21. yiizyil kazamimlary/ becerileri
etkinlige uygun sekilde segilmelidir.

basamak, boliik,
artma, azalma,
sonug.

tabanli 6grenme,
sorgulama tabanli
O6grenme, dogagyapma
stire¢ dongiisii

veya makarna, makas,
boyalar, cetvel, onluk
taban bloklari, yiizliik
taban bloklar1

DERS ICI FEN . - P 21.YUZYIL
ILISKILENDIRME | BILIMLERI TEKNOLOJI. | MUHENDISLIK | pp cppip pRri
M.3.4.1.1. Sekil ve F.4.4.21. 1. Fikir 1. Bir takim iiyesi | 1. Yeni ve degerli
nesne grafiginde Farkl iiretmek, olarak tasarim fikirler yaratir.
gosterilen bilgileri maddelerin teorileri test stireglerini
aciklayarak grafikten | kiitle ve etmek, uygular. 2. Beceri
cetele hacimlerini yenilik¢i eserler diizeylerini
ve siklik tablosuna Olgerek yaratmak veya | 2. Projede takim | gelistirmek i¢in
doniisiimler yapar. karsilagtirir. | gercek iiyesi olarak farkli | inisiyatif alir.

problemleri roller tstlenir.
F.5.3.2.3. ¢Ozmek i¢in 3. Grup iiyeleri ile
Giinliik bilingli bir etkin bir sekilde is
yagamda tasarim siireci birligi yapar.
stirtiinmeyi kullanr.
artirma veya 4. 1k kez
azaltmaya 2. Sahip oldugu karsilasilan
yonelik yeni | bilgiler ile sorunlar1 geleneksel
fikirler tiretir. | gelisen ve yenilikgi yollarla
teknolojileri gozer.
anlar.
UNITE 2 .
OGRETIM .. .
KAVRAMLARI YONTEM ve ARAC ve GERECLER GUVENLIK
ve : TEKNIiKLERi ONLEMLERI
SEMBOLLERI
Abakdis, STEM egitimi Caligma yapraklari, ¢op | COp sis kullanirken
sayi(rakam), yaklagimi, problem sis, strafor, boncuklar ellere dikkat edilmesi,

g0z ve agiza dikkat
edilmesi i¢in uyarilarda
bulunulur. Gerektiginde
Ogretmen kontroliinde
sivri uglar kesilir.

T.C. MEB Ozel Ogretim Kurumlar1 Genel Miidiirliigii
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Coziimleri

Ihtiyag ya da
paylagin problemi tanimlayin
»"
Bir ihtiyaci
Coziimleri test edin ya da
ve degerlendirin problemi arastirin

=t

Olasi ¢oztimler
gelistirin
Bir prototip
olusturun

' \ En olasi

¢oziimi se¢in

Dogacyapma Siire¢ Dongiisii

Ihtiya¢ ya da Problemi Tanimlayin

Sosyal sorumluluk projesi kapsaminda kardes okullara gonderilmek tizere toplanacak
malzemeler, esit Olciilerdeki kutularda saklanacaktir. Kutularin yerlestirilmesi i¢in okul
yonetimi tarafinda 100 birim kiiplikk bir simif ayrilmistir. Kutularinin ka¢ birim kiipliik
olmast gerektiginin hizli bir sekilde hesaplanmasi gerekmektedir.

Bir Ihtiya¢ ya da Problemi Arastirin

Hig bosluk kalmayacak sekilde, kutularin tamaminin bos bir sinifa yerlestirilmelidir.
Tasimanin kolay olmasi i¢in de kutularin kiip seklinde olmasi gerekmektedir.

Depolama ve istifleme ile ilgili ¢esitli video/animasyon izletilebilir.

¢ Evinizde veya cevrenizde benzer sekilde depolamanin oldugu bir durumla karsilastiniz
mi1?

e Market raflarinda cay, ¢ikolata gibi iiriinlerin kutularinin yerlestirilmesine hi¢ dikkat
ettiniz mi?
e Tarih boyunca farkli iilkelerde hesaplama islemleri i¢in {iretilen aletleri arastiralim.

Ogretmen, bu konu ile ilgili arastirmasim égrencileriyle paylagir.
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Olas1 Coziimler Gelistirin

Beyin firtinas1 teknigi kullanilarak, ogrencilerden probleme iliskin ¢6ziim Onerilerinde
bulunmalar1 beklenir.

En Olas1 Coziimii Secin

Goriglerin mevcut kosullarda uygulanabilirligi/kullanilabilirligi degerlendirilir ve tartigilir.
Degerlendirme sonuglarina gore goriislerden biri en uygun ¢6ziim olarak segilir.
(C0Oziimiin en uygulanabilir sekilde tasarlanmasi gerektigi vurgulanir.

Bir Prototip Olusturun

Ogrenciler, gruplara ayrilir. Ogretmen tarafindan verilen malzemelerle bir abakiis
tasarlamalar1 istenir.

Tasarimin Planlanmasi:
% Mevcut malzemelerle gruplarin tasarimlarini
planlamalari istenir.

% Gruplardan tasarim planlarin1 degerlendirmeleri
ve ayrintil bir sekilde sinifa anlatmalari istenir.

% Yapilmasi planlanan tasarimin prototipi kareli
A4 ya da A3 kagida cizilir, ¢izimler gelistirilir.

% Prototip  ¢iziminde tasarimin  Ozellikleri "J
anlatilmali ve tasarimin nasil c¢alisacagi
aciklanmalidir.

Tasarimin yapim asamasina gegilir.

Tasarimin Yapihs:

Bir strafor temin edilir.
Yapilmak istenen abakiisiin sekli, strafor {izerine ¢izilir.

Yerlestirilecek ¢op sislerin araliklari bir cetvel yardimu ile dlgiilerek belirlenir.

Cop sislerin yanina onarli makarna veya boncuk yerlestirilir.

Tiim boncuk veya makarnalar tamamlandiktan sonra bir abakiis tasarlanir.
Tasarlanan abakiise uygun olarak 6gretmenin belirledigi sayida boncuk veya makarna
yerlestirilir. (Birler basamaginda dokuz tane olmasina dikkat edilir.)

X4

%

X/ K/ X/ K/
LX IR X IE X GIE X 4

K/
X4

D)

Boncuklarin kolayca hareket ettirilebilmesi icin (siirtiinmeyi azaltmak igin) boncuk
deliklerinin uygun biiyiikliikte olmast saglanmalidir.

Tasarim sonunda yapilan ¢alismanin siniftaki diger 6grenciler ile paylasilmasi saglanir.
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Kendi iiriiniinii diger gruplarin tiriinleri ile karsilastirip tartisan gruplar, tiriiniinii gelistirme
ihtiyaci hissedebilir.

Ogretmen, gruplarin iiriinlerini daha iyi hale getirmeleri yoniinde destekleyici ifadeler
kullanar.

Paylagim sonrasi, gruplara yaptiklari tasarimlar iyilestirmek i¢in neler yapabilecekleri
sorulur.

Ihtiya¢ duymalari halinde gruplar, tasarimlarini iyilestirebilir.

Her grup, iiriinii diger gruplarla ve dgretmeni ile paylasir. Ogrenciler, diger gruplar tarafindan
tasarlanmig iriinleri inceleme firsat1 yakalar. Buradaki amag, 6grencilerin triinlerini diger
tiriinlerle Karsilastirarak degerlendirme yapmalarini saglamaktir.

Grup sozctisti, viriinii kisaca sinifta anlatir.

Ogretmen Degerlendirmesi

Kazanim degerlendirme 6l¢egi kullanilarak tirtin degerlendirilir.
Ornek Ek Form 2: Dogacyapma Siire¢ Donglisti Degerlendirme Formu

ilkokul 3. ve 4. Stmf Dogacyapma Siire¢ Dongiisii

Degerlendirme Formu
Gelistirilmeli | Orta Iyi Cok Tyi
Ihtiyac ya da Problemi Tanimlama
Bir Thtiyac1 ya da Problemi Arastirma
Olas1 Coziimleri Gelistirme
En Olas1 Coziimii Se¢cme
Bir Prototip Olusturma
Coziimleri Test Etme ve Degerlendirme
Cozimleri Paylasma
32
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OKUL ONCESI, ILKOKUL 1. ve 2. SINIF
KAZANIM MERKEZLi STEM UYGULAMA PLANI

21. YUZYIL

FEN MATEMATIK TEKNOLOJi BECERILERI

Sekil 1 - Dogagyapma Stire¢ Dongiisti j -

Sorunu tammla
ve analiz et

Olas1 ¢oziimler bul
ve en iyisini seg

Bir ornek yap ve
bunu test et
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ILKOKUL 3. ve 4. SINIF
KAZANIM MERKEZLI STEM UYGULAMA PLANI

kazammlari kapsar.

DERS SINIF SURE UNITE
KONU ... 120..
OGRENCIi KAZANIMLARI

Bu alana, ilgili derse ait belirlenmis ders kazammlar: yazilmalidwr. Bu kazanimlar Milli Egitim Bakanligi tarafindan yayimlanmis olan

STEM YAKLASIMININ DERS iCi VE DiGER DERSLERLE iLiSKiLENDIRILMESi
Bu alanda yer alan kazanmimlar belirlenmis alt bashklar halinde yazilmahdir. Teknoloji, miihendislik ve 21. yiizyil kazamimlary/ becerileri
etkinlige uygun sekilde segilmelidir.

DERS IiCi FEN . " Cor 21. YUZYIL
ILISKILENDIRME | BILIMLERI TEKNOLOJI | MUHENDISLIK BECERILERI
LAALgL SLELI ARAC ve GUVENLIK
KAVRAMLARI ve YONTEM ve GERECLER ONLEMLERI
SEMBOLLERI TEKNIKLERI

Sekil 2 - Dogagyapma Stire¢ Dongiisti

Coztimleri

Coziumleri test edin
ve degerlendirin

Bir prototip
olusturun

paylasin

Ihtiyag¢ ya da
problemi tanimlayin

Bir ihtiyaci
ya da
problemi arastirin

Olasi ¢ozuimler
gelistirin

En olasi

¢Ozimi segin
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Okul Oncesi, Ilkokul 1. ve 2. Simf Dogacyapma Siire¢ Dongiisii

Sorunu Tanimla ve Analiz Et

Olas1 Coziimler Bul ve En lyisini Se¢

Bir Ornek Yap ve Bunu Test Et

Uriiniinii Paylas

Uriiniinii Degerlendir ve Daha lyisini Diisiin

Ogretmen Degerlendirmesi

Omek Ek Form 1: Dogagyapma Siire¢ Dongiisii Degerlendirme Formu

Okul Oncesi, Ilkokul 1. ve 2. Stmf Dogacyapma Siirec Dongiisii

Degerlendirme Formu

Gelistirmeli Iyi Cok Iyi

Sorunu Tanimlama ve Analiz Etme

Olas1 Coziimleri Bulma ve En Iyisini Segme

Bir Ornek Yapma ve Bunu Test Etme

Urliniinii Paylagma

Uriiniinii Degerlendirme ve Daha lyisini
Diistinme
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ilkokul 3. ve 4. Stmf Dogacyapma Siire¢ Dongiisii

Ihtiya¢ ya da Problemi Tanmimlayin

Bir Thtiyaci ya da Problemi Arastirin

_Olas Céziimleri Gelistitip ..
_En Olas1 Coziimii Se¢ip

Bir Prototip Olusturun

Ogretmen Degerlendirmesi

Ornek Ek Form 2: Dogagyapma Siireg Dongiisii Degerlendirme Formu

flkokul 3. ve 4. Sinif Dogacyapma Siire¢ Dongiisii

Degerlendirme Formu

Gelistirmeli | Orta Tyi Cok lyi

Ihtiya¢ ya da Problemi Tanimlama

Bir Ihtiyaci ya da Problemi Arastirma

Olas1 Coztimleri Gelistirme

En Olas1 Coziimii Se¢cme

Bir Prototip Olusturma

(Coziimleri Test Etme ve Degerlendirme

Coztimleri Paylagsma
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OGRENME VE YENILIiKCiLiK BECERILERIi

YARATICILIK VE YENILIKCILIK
Yaratici Diisiinme
e (esitli fikir olusturma teknikleri kullanir. (Beyin firtinasi, alt1 sapka, tartisma vb.)
¢ Yeni ve degerli fikirler yaratir.
e Yaratict c¢abalar1 gelistirmek ve en iist diizeye ¢ikarmak i¢in kendi fikirlerini
detaylandirir, hassaslastirir, analiz eder ve degerlendirir.

Digerleri ile Yaratic1 Calisma
e Yeni fikirleri etkili bir sekilde gelistirir, hayata geg¢irir ve iletisim kurar.
e Yeni, farkli bakis acilarina duyarli davranir; grup girdilerini ve geribildirimleri
caligmaya dahil eder.

e Yaraticilign ve 6zgiinliigli aciklar ve yeni fikirleri benimsemek i¢in diinya sartlarini
anlar.

e Basarisizligi 6grenme firsatt olarak goriir. Yaraticilik ve inovasyonun, uzun siireli
caligmalar esnasinda yapilan kiiciik basarilarin ve hatalarin sonucu bir dongiisel siire¢
oldugunu bilir.

Yenilikleri Uygulamak
e Inovasyonun gerceklesecegi alana somut ve yararli bir katki saglamak icin yaratici
fikirler iizerine hareket eder.

ELESTIREL DUSUNME VE PROBLEM COZME

Gecerli Sebep Gosterme
e Bir duruma uygun ¢esitli muhakeme tiirlerini (tlimevarim, tiimdengelim, vb.) kullanir.

Sistemsel Diisiinme
e Bir biitiiniin pargalarinin, karmasik sistemlerde genel ¢iktilar iiretmek igin birbirleriyle
nasil etkilesimde bulundugunu analiz eder.

Yarg: ve Karar Verme

Kanit, argiiman, iddia ve inanglar etkili bir sekilde analiz eder ve degerlendirir.
Farkli alternatif bakis agilarini analiz eder ve degerlendirir.

Bilgi ve argiimanlar arasinda baglantilar kurar.

En iyi analize dayal bilgileri yorumlayabilir ve sonug ¢ikarabilir.

Ogrenme deneyimlerini ve siireclerini elestirel olarak yansitir.
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Problem Cozme

e Alisilmamis farkli problemleri hem geleneksel hem de yenilikgi yollarla ¢ozer.

e Farkli bakis agilarini netlestirir ve daha iyi ¢ézlimlere yol agan 6nemli sorular1 tanimlar
ve sorar.

ILETISIM VE i$ BiRLiGi

Acik Bir Sekilde Iletisim Kurma

e (esitli bigimlerde ve baglamlarda sozli, yazili ve sozsiiz iletisim becerilerini etkin bir
bi¢imde kullanarak diistince ve fikirleri ifade eder.

e Bilgi, deger, tutum ve niyetler dahil olmak {izere anlami1 kavramak i¢in etkili dinler.

e Bir dizi amag icin iletisimi kullanir (Or; bilgilendirme, talimat verme, motive etme ve
ikna etme)

e Birden fazla medyayi ve teknolojiyi kullanir ve etkilerini degerlendirir.

e Farkli ortamlarda farkl: dillerde etkili iletisim kurar.

Is Birligi Yapma

e Farkli takimlarla etkili ve saygil bir sekilde ¢alisabilme becerileri gosterir.

e Ortak bir hedefe ulasmak icin gerekli uzlasmalarin yapilmasinda yardime1 olmak i¢in
esnek fikirli ve istekli olur.

e Ortak ¢aligma i¢in paylasilan sorumlulugu iistlenir ve her takim tyesinin yaptigi
bireysel katkilara deger verir.

BiLGi, MEDYA VE TEKNOLOJI BECERILERI
BiLGi OKURYAZARLIGI

Bilgiye Erisim ve Degerlendirme
e Bilgiye hizli ve etkili sekilde erisir.
e Bilgiyi elestirel sekilde degerlendirir.

Bilgiyi Kullanma ve Yonetme

¢ Karsilasilan sorun veya problem i¢in bilgileri dogru ve yaratici bir sekilde kullanir.
e Bircok kaynaktan gelen bilgi akisini yonetir.

e Bilginin erigimini ve kullanimini ¢evreleyen etik/yasal sorunlarin farkinda olur.

MEDYA OKURYAZARLIGI

Medya Analizi

e Medya mesajlarinin nasil ve ni¢in olusturuldugunu anlar.

e Bireylerin mesajlar farkli sekilde nasil yorumladiklarini inceler.

e Medyanin inang ve davranislari nasil etkileyebilecegini inceler.

e Medyaya erisim ve kullanimi gevreleyen etik/yasal konularin farkinda olur.
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Medya Uriinleri Yaratma
e En uygun medya olusturma araglari ile bu araglarin 6zelliklerini ve kurallarmi kavrar.
e Cok kiiltiirli ortamlarda en uygun ifadeleri ve yorumlari anlayarak etkili bir sekilde kullanir.

BIT (Bilgi, iletisim ve Teknoloji) OKURYAZARLIGI

Teknolojiyi Etkili Kullanma
e Bilgiyi arastirmak, diizenlemek, degerlendirmek ve iletmek i¢in teknolojiyi bir ara¢ olarak
kullanir.

e Bilgiyi yonetmek, iliskilendirmek, degerlendirmek, yaratmak ve bilgiye erismek igin dijital
teknolojileri (bilgisayarlar, PDA'lar, medya oynaticilari, GPS, vb.), iletisim/ag araglarini ve
sosyal aglar1 uygun bir sekilde kullanir.

e Bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanim1 ve buna iliskin etik/yasal konularin farkinda olur.

YASAM VE KARIYER BECERILERI
ESNEKLIiK VE ADAPTASYON

Degisime uyum saglama
e Cesitli rollere, is sorumluluklarina, programlara ve igeriklere uyum saglar.
e Belirsizlik ortaminda ve degisen dnceliklerde etkili bir sekilde ¢alisir.

Esnek olma

e Geri bildirimleri etkili bir sekilde birlestirir.

e Ovgiileri, aksilikleri ve elestirileri olumlu karsilar.

e Cok kiiltiirlii ortamlarda dahi uygulanabilir ¢6ziimlere ulagmak i¢in farkli goriis ve inanglari
anlar, miizakere eder ve bu goriis ve inanglar1 dengeler.

GIRISIMCILIK VE KENDINDEN YONLENDIRME

Hedef ve Zaman Yo6netimi

e Hedefleri somut ve soyut basari kriterleri ile belirler.

e Taktik (kisa vadeli) ve stratejik (uzun vadeli) hedefleri dengeler.
e Zamani verimli ve etkin kullanir.

Bagimsiz Calisma
¢ Dogrudan gozetim / denetim olmaksizin gorevleri izler, tanimlar, 6ncelik sirasina koyar ve
tamamlar.

Oz-yonelimli Ogrenenler Olma

¢ Kendi 6grenmesini ve uzmanlik kazanma firsatlarin1 kesfederek gelistirir.
¢ Beceri diizeylerini profesyonel diizeyde ilerletmek icin inisiyatif alir.

e Ogrenmenin yasam boyu bir siireci kapsadiginin farkina varir.

¢ Gelecekteki gelismeleri tahmin etmek i¢in gegmis tecriibelerini kullanir.
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SOSYAL VE CAPRAZ-KULTUREL BECERILER

Baskalan ile Etkili Olarak Etkilesim
¢ Ne zaman dinleyecegini ve ne zaman konusacagini bilir.
¢ Saygin ve profesyonel bir sekilde hareket eder.

Farkh Takimlarda Etkili Caliyma

o Kiiltiirel farkliliklara saygi gosterir ve gesitli sosyal ve kiiltiirel gegmislerden insanlarla etkin
bir sekilde calisir.

e Farkli fikirlere ve degerlere acik olur.

e Yeni fikirler yaratmak, hem inovasyonu hem de Kkaliteyi artirmak i¢in sosyal ve kiiltiirel
farkliliklardan yararlanir.

VERIMLILIiK VE URETIM HESABI

Proje Yonetimi
e Engeller ve rakip baskilar karsisinda bile hedefler belirleyerek sonuca ulasir.
¢ Sonuca ulagmak icin isi planlar ve yonetir.

Sonuc Uretimi

e Asagidakiler i¢in yetenekler de dahil olmak iizere yiiksek kaliteli liriinler tiretmeyle ilgili ek
ozellikler gosterir:

- Etik ve olumlu ¢alisir.

- Zamani ve projeleri etkili yonetir.

- Coklu gorev yapar.

- Giivenilir ve dakik olmanin yani sira aktif olarak iiretim siirecine katilir.
- Kendini profesyonelce ve uygun gorgii kurallari ile ifade eder.

- Ekipleri ile etkin bir sekilde is birligi yapar.

- Takim g¢esitliligine sayg1 gosterir ve takdir eder.

- Sonuglardan sorumlu olur.

LiDERLIiK VE SORUMLULUK

Digerlerine Liderlik Etme ve Yonlendirme

e Baskalarini bir hedefe dogru yonlendirmek ve yonlendirmek i¢in kisileraras1 ve problem
¢6zme becerilerini kullanir.

e Ortak bir amac1 gergeklestirmek icin baskalarinin giiglii yonlerinden yararlanir.

e Ornek ve dzverili olmak suretiyle digerlerine ilham verir.

e Etki ve gii¢ kullaniminda biitlinliik ve etik davranig sergiler.

Sorumluluk
e Toplumun ¢ikarlarinin bilinci ile hareket eder.

40
T.C. MEB Ozel Ogretim Kurumlar1 Genel Miidiirliigii



© N o g &~ w0 D P

10.

11.

12.

13.

TEKNOLOJi KAZANIMLARI

Kisisel 6grenme hedeflerini basarmak i¢in teknolojiden yararlanan stratejiler gelistirir.
Ogrenme siirecini desteklemek i¢in kendi ¢alisma grubunu ve ortamini diizenler.

Geri bildirim almak i¢in uygulamalarini gelistirdigi teknolojiyi kullanir.
Ogrenmelerini gesitli sekillerde gdstermek igin teknolojiyi kullanir.

Teknolojik islemlerde temel kavramlari anlar.

Mevcut teknolojileri segme, kullanma ve sorun giderme yeteneklerini gosterir.

Sahip olduklar1 bilgiler ile gelisen teknolojileri anlar.

Entelektiiel veya yaratic1 arayislarda bilgi ve diger kaynaklar1 bulmak i¢in etkili
arastirma stratejileri planlar ve kullanir.

Bilgi, medya, veri veya diger kaynaklarin dogrulugunu, bakis acisini, giivenilirligini
ve uygunlugunu degerlendirir.

Gergek diinya sorunlarini ve problemlerini aktif olarak kesfederek fikir ve teoriler
gelistirerek, cevaplar ve ¢oziimler tizerinde durarak bilgi havuzu olusturur.

Fikir tiretmek, teorileri test etmek, yenilik¢i eserler yaratmak veya gergek problemleri
¢O6zmek icin bilingli bir sekilde tasarim siirecini kullanir.

Tasarim kisitlamalarin1 ve hesaplanan riskleri dikkate alan bir tasarim siirecini
planlamak ve yonetmek i¢in dijital araglar1 secer ve kullanir.

Doéngiisel bir tasarim siirecinin bir parcasi olarak prototipler gelistirir.
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